Austlug in eine andere Welt

Drachenfest im Juli bei Rhoden - Teilnahme am Fantasy-Spektakel noch moglich

RHODEN. Wenn der Quast
zur FantasieWelt wird: Be
reits zum sechsten Mal treffen
sich vom 24. bis zum 29. Juli
mehr als 5 000 Ritter, Magier,
Caukler, Elfen, Nordmanner,
Piraten und Orks im Wald bei
Rhoden, um in eine mittelak
terliche Fantasiewelt einzu-
tauchen. Aus ganz Deutsch-
land, dem europadischen Aus
land und sogar aus Ubersee
kommen die Fantasy-Fans zu-
sammen. Das ,Drachenfest*
ist damit eine der groten Ver-
anstaltungen dieser Art in Eu-
ropa.

LARPer nennen sie sich
selbst. LARP steht dabei fur
.Live Action Role Play“, ein gi
gantisches Rollenspiel im Fan-
tasy-Stil, angelehnt an Tok
kiens Roman . Herr der Ringe*®
oder auch Fantasyfilme wie
.Fluch der Karibik®. Das Spiel
eroffnet die Moglichkeit, die
Realitat zu verlassen und in
die Rolle eines Helden oder et
ner Bauernmagd zu schlap-
fen. Dabei trifft man auf ande-
re Spieler, die dasselbe tun.
Ein Improvisationstheater -
nur ohne Zuschauer, koordr
niert von einer Spielleitung.

Ideales Ambiente

Dank seiner Crofe und ab-
geschiedenen Lage, der vor-
handenen Infrastruktur, riest
ger Wiesenflichen und dem
tollen Ambiente erwies sich
der .Quast® als der ideale
Standort far das Drachenfest.
Dort schlagen die Spieler in ih-
ren jeweiligen Zanften, Git
den oder Cattungen ihre Lager
auf. Eine ganze Stadt entsteht,
mit Tavernen, Badehausern,
Handwerker- und Handlergas-
sen. Gelebt wird wahrend des
sechstagigen Spektakels in e+
ner eigenen Zeitrechnung, es
gibt eigene Sprachen, eigene
Wahrungen, eigene Regeln.
Hohepunkt der Veranstaltung
ist eine grofe Schlacht

Auch die regionale Ce-
schaftswelt profitiert von der
Crofveranstaltung. 5000 Teil-
nehmer wollen mit Lebensmit-
teln und Cetrdnken versorgt
werden. Material fur die fanta-
sievollen und imposanten Zelt-
stddte und Bauwerke wird in
hiesigen Baumadrkten gekauft,
am Aufbau sind ortliche Hand-
werker beteiligt. Ebenso profi-
teren Taxiunternehmen, Au-
towerkstidtten, Gaststdtten, Ho-
tels und Pensionen.

Wie im Mittelalter: Die Teilnehmer des Drachenfestes tauchen ab
in eine andere Welt, angesiedelt im spaten Mittelalter.
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Treffen der Welten: Schaurige, dem Film , Herr der Ringe* entsprungene Orks, treffen beim Drachen-
fest auf schone Elfen. Auch Piraten und viele andere Figuren sind mitvon der Partie.

Wie Veranstalterin Sandra
Wolter erklart, handelt es sich
bei dem Drachenfest um eine
nicht-Offentliche  Veranstal-
tung. Heerscharen von Besu-
chern storen den eigentlichen
Ablauf. Doch sei das Fest nicht
nur fir eine kleine Minderheit
oder ausschlieflich erfahrene
LARPer. Auch Neulinge seien
herzlich willkommen. Teil-
weise verbringen ganze Fami-
lien ihren Urlaub in der . Fan-
So wird beispiels-
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weise wahrend des Drachen-
festes auch eine ambientege-
treue Kinderbetreuung ange
boten. SpaR und das gemein-
same Spiel stehen im Vorder-
grund. (sc)
Informationen/Anmeldung:
Wer am Drachenfest teilneh-
men mochte, kann sich unter
www.drachenfest.info infor-
mieren. Dort gibt es auch de-
taillierte Informationen iber
den Spielhintergrund und die
Teilnehmerpreise.

Kampf, aber mit SpaR: Auch Kinder nehmen teil am sechstagigen

Spektakel am Quast bei Rhoden.



Aufin den Kampf: Eine groRe Schiacht bildet den Hohepunkt des Dra-
chenfestes. Hier treten die verschiedenen Lager, die sich zu Beginn ge-
bildet haben, gegeneinander an.
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